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Памятка участника

Ход соревнования
Каждому участнику олимпиады предоставляется компьютер с необходимым программным обеспечением и выделяется каталог для хранения файлов, невидимый для других участников.

Соревнование проходит в один тур длительностью 4 часа для 7-8 классов и 5 часов − для 9-11 классов. В случае непредвиденных обстоятельств технического характера жюри имеет право продлить соревнование для пострадавших участников.

Категорически запрещается во время тура пользоваться личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи (мобильными телефонами и т.п.), принесенными электронными носителями информации (модулями флэш-памяти и т.п.), учебной литературой и заготовленными личными записями.

Во время тура участники олимпиады имеют право общаться только с представителями жюри, технического комитета, а также с дежурными преподавателями.
Решением задачи является исходный текст программы на одном из следующих языков:
Таблица 1 - основная группа языков

	Язык
	Транслятор
	Команда компиляции при проверке решений

	C++
	GNU C++ 4.9
	g++ -O2 -std=c++11 -Xlinker 
--stack=0x4000000 name.cpp -o name.exe

	C++
	Microsoft Visual C++ 2013
	cl /O2 /G6 /Zp1 /Ze /F 67108864 name.cpp

	Pascal
	Free Pascal 2.6.4
	fpc -O2 name.pas

	Pascal
	Borland Delphi 10.0
	dcc32 -cc name.pas


Таблица 2 - дополнительная группа языков
	Язык
	Транслятор
	Команда компиляции при проверке решений

	C#
	Microsoft Visual C# 2013
	csc /o+ /r:System.Numerics.dll name.cs

	Basic
	Microsoft Visual Basic 2013
	vbc /optimize /reference:System.Numerics.dll name.vb

	Python 3
	Python 3.4.3
	python name.py

	Java
	Oracle Java 8
	javac Main.java
jar cvfm Main.jar manifest.mf .

java -Xss64m -Xms2m -Xmx256m 

-Duser.language=en -Duser.region=US 
-jar Main.jar

	Pascal
	Pascal ABC.NET 3
	pabcnetcclear.exe name.pas


Основная группа языков и сред программирования гарантирует возможность полного решения задач муниципального этапа. При использовании языков и сред из дополнительной группы не гарантируется возможность получения полного решения всех задач.
Требования к оформлению решений
Программа должна читать входные данные из стандартного потока ввода (с клавиатуры) и записывать результат работы в стандартный поток вывода (на экран). Входные данные задачи удовлетворяют ограничениям, описанным в условии задачи. Размер файла с исходным текстом программы не должен превышать 256 килобайт.
 Файлы решений следует называть следующим образом: <шифр участника>-<номер задачи>.<расширение>. Расширение файла зависит от языка, на котором написано решение. 
Пример: inf17-3.pas (участник с шифром inf17,  задача 3, написана на Паскале).

Файлы решений нужно поместить на сетевой диск Z:, который у каждого участника свой и недоступен другим участникам.
Для всех решений задач, в которых ответом является текст программы, рекомендуется в комментариях в начале программы указать, какой именно компилятор с этого языка жюри должно использовать (поскольку, например, Free Pascal и Pascal ABC во многом несовместимы, есть отличия и между Visual C++ и GNU C++).

Программа должна строго соблюдать формат входных и выходных данных, в том числе не выводить ничего лишнего (наподобие "Введите N" или "Ответ равен "). Пример входных и выходных данных имеется в условии каждой задачи.
Программа не должна ждать действий от пользователя после вывода ответа − например, в Паскале не ставьте readln; перед концом программы. В Паскале не используйте модуль crt.

Строго соблюдайте регистр символов в ответе − большие и маленькие буквы при проверке считаются различными.

В программах на языке C++ функция main() должна возвращать тип int  и завершаться через return 0; 

Программа на языке Java должна содержать только один public класс с произвольным именем, который должен содержать метод public static void main(String[] args). Также программа может содержать любое число вложенных и глобальных не public классов.

В решениях запрещено использовать что угодно, что может нарушить работу программного обеспечения олимпиады. В случае обнаружения преднамеренного, по мнению жюри, нарушения этого запрета, участник может быть дисквалифицирован.
Проверка решений

Проверка решений выполняется жюри после окончания тура. Чтобы оценить решение задачи участником, его программа будет скомпилирована и запущена на нескольких тестах, неизвестных участнику. За каждый пройденный программой тест участник получает определённое количество баллов. Если программа проходит все тесты жюри, участник получает 100 баллов. Тест считается пройденным, если программа дала правильный ответ за время не более одной секунды, используя не более 256 мегабайт памяти. 
Для некоторых задач в тексте условия могут быть приведены комментарии по оцениванию частично верных решений.
Разбор задач
После тура будет проходить разбор задач. На нём жюри знакомит участников с решениями жюри или авторов задач.

Показ работ и апелляция

После разбора задач будет проводиться показ работ и апелляция. Участник, сдававший задачу, но получивший за неё неполный балл, имеет право посмотреть один из не пройденных тестов и ответ на него своей программы. Претензии к жюри принимаются только в том случае, если в этом тесте нарушен формат входных данных задачи или если правильный ответ был признан неверным.  

Критерии и методика оценивания олимпиадных заданий, требования к типовому составу оборудования на рабочем месте участника и используемому программному обеспечению не могут быть предметом апелляции и пересмотру не подлежат.

Примеры программы на разных языках для нахождения суммы двух целых чисел:
Pascal:
// компилятор: Free Pascal или Pascal ABC.NET или Delphi
var 

  a, b: longint;

begin
   read(a, b);

   writeln(a + b);

end.
C++:
// компилятор: GNU C++ или MS Visual C++
#include <iostream>

int main(void) {

  long a, b;

  std::cin >> a >> b;

  std::cout << a + b;

  return 0; // обязательно!
}
Java:
import java.io.*;

import java.util.*;

public class Main
{

   public static void main(String[] args)

   {

      Scanner in = new Scanner(System.in);

      PrintWriter out = new PrintWriter(System.out);

      int a = in.nextInt();

      int b = in.nextInt();

      out.println(a + b);

      out.close();

   }

}
Python 3
str = input ()

elem = str.split (' ')

a = int (elem [0])

b = int (elem [1])

print (a + b)
C#
using System;

public class Sum {

    private static void Main() {

        string[] tokens = Console.ReadLine().Split(' ');

        Console.WriteLine(int.Parse(tokens[0]) + 
                          int.Parse(tokens[1]));

    }

}
Visual Basic
Module module1

Sub Main()

  Dim v() As String = Console.ReadLine().Split(" ")

  dim a as integer = integer.Parse(v(0))

  dim b as integer = integer.Parse(v(1))

  dim c as integer = a + b

  Console.WriteLine(c)

End Sub
End Module
2

